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I 4 punti di Baden Powell N

}’O\N{, 1 ha posto a fondamento della proposta Scout 4 pur,
del proprio dira

nismo,
spetto dei diritti,
adisciplina,

ICAR.

2
SALUTEE |
FORZA FISICA |

SUSSI

ABILITA
MANUALE

4
SERVIZI

P rendersi utili in qualunque momento cio sig rig
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Carattere N

tivita educativa di un Capo verso (nel nggtro caso),

B xl punto chiave dell’a

1 necessari allq [ox mazione del carattere sono:
I'essere sincero e on
e stessi” ChP ha come significato: ess
“itd — autostima, e chi si auto &

ha come significato: la volonta d

esto.
Te consapevole

1e ha come s e il Lupetto

ifficolta
etto della dignita

come significato: lo 1gv )

icato: la forza di volonta che si
mette per raggiungere ati,

Sal f fisica

Gli elementi pitt important? s

un dietologo o nutrizionista
anze di Bra:

1 o0 alle a117 Branco il riposo di

ptti hanno un entuj incredibile e nor
necessario che ir il giusto riposo

SaN

ognuno & sacro! [
finirebbero mai di ¢
un’‘attivita e l'a
giorno fatto di gig
“Ritmo naturale
Ansia, insicurez:
bambini (si
Noi come
che fanno i IO\ Seni > compito nostro. Tuttas
fé loro che nelle riunioni del Branco tutto'e
caso: correre quando bisogna, riposare qua*
uendo un certo ritmo

a

ell‘educazmne
utarli

fioni - di Bmmo l'attivith motoria € una cosa naturale,
hi. B necessariamente obbligatoria di mattina, apg
anco non sotto forma di esercizi ginnici (mol




e allegria nei movimenti,

“Saper affrontare la fatica’.

capire come partire con il piede giu
quando ci si accinge a fare un'al
logo a moderare lo sforzo per affro;
cterminati esercizi. Se si percorrono i 400
si f moltissimo per arrivg

bilitA manuale

s'intende una relazione creativa con le cose
5 manuale ha come lo sviluppo di

0 e dosare la
ivita di movimento gna
are, appunto, la fatica
\etri partendo
uardo!

tich

na progettazione pra un'autono a
71 poveri
1) “Usare u)tengerL le mani”. Nel Libro della Giungla le Bandar-log

avevano visto che M@vqh sapeva intreccigre ramoscelli per ripararsi dal

vento.

Sﬂ‘f

I'impegno deg
eSono terapeutiche per rag:
#S0no uno strur
3)Le
Perché impugnare u
apphcare piume, bril]

ontm lato;
eSviluppano I 1azione tra occhi e mani

izio al pross

grandi cose per “rendersi utili “agli altri. eta Lupetto ci
per “Servire il Prossimo” in maniera gratuita; basta
aiutare un proprio fratellino in difficolta, aiut#e ori, i

Non serve

1 di

uol dire aiutare chiunque nella diversita.
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N

non si

2) Educare al bene comune e alla solidarieta.
e Vyol dire rispettare 'ambiente
ol dire offrire cio che si ha a chi ti sta vicino, anc

> anche condivisione.
ochezza della diversita nelle persone.
oglienza di chi ne ha bisogno

. Vuo

lom la “pace”
e nel Mmbun una se;

ome “cittadini del
erenze e di tutti i

® Vuol dlre
mondo”, sempre p
diritti umani.

e Vuol dire esseresris “costruire un mondo

. VLlOl dire esattament;
Lettera di Baden-Powell a dei Lupem poiché l'educazione
primaria dei figli spetta ai gelg Powell dice in pratica, che lo

SU@%&E@J
ai Ge

«Suo figlio & entrato oggi nei I
poiché io sono pert:
sua educazione - Le

upetti

U1 giggane dello scoutismo e -
Suo aiutante nella
Ini e il suo progresso
le. Come Lei sa, il
nostro scopo e ldgdzm un'allegra
comunita

C soltanto di aiutarLa a &ucarlo. Pertanto
e Lei da parte Sua ci aiutera: venendo di tap

in attivita; facendo tutto il possibile per §
re alle riunioni di Branco e a lavorare alle pro
do al lupettismo i Suoi amici e portando alcuni di loro
ni. Non esistono due ragazzi \,]JE siano identici, ma noi ce
di ci mo di essi. Non esi
ﬂPnte la stessa idea per i ragazzi. Per qu
a potesse vedere sotto quale aspetto, a Si




avviso, la formazione Lupetto si adatta o non si adatta al Suo mgam
3 irci cid che Ella vorrebbe fosse fatto in particolare nel suo

yo e in linea generale, pieno di buonumore, di digboniNga, di
questi risultati positivi, spero
are agli esploraggri quando avra
rlamo una
entamenti
e quello di
i e per far
oro genitori.
Baden-Powell

o che un'altra, né teniamo conto
politici o “Gel cse sociale delle famiglie. 11 nostro s
ivenire cittadini tehcl‘ alnl € PIrosperc
ogno della fiducia e dell’ amicigsmg

Lupetti @

La branca Lupetti € parte dello scoutismo, ed & formata da bambini tra la
terza e la quinta ele: fc > sl riunis in unita chiamate branchi. I
lupettismo & un meto '

questo, abbiamo
Sinceramente Si

to. Tale metodo educativo,
atore o scoutismo Robert Baden
lentro, piuttosto che istruire dal di

’ ST
La Giun
Un ambiente, ispirato a

costituisce l'atmosfera fa il branco, rappresenta

un elemento fondame; anto, ¢ 1l gy 1101 S0lo si riesce ad
andare incontro alla, del Lupetto, ma e anche “all'adulto

o a entrare nel mondy ggnbino facendosi
odelli da seguire. La St caratterizzante il

Lupetti & “VAmbiente Fan e traduzione
ita di Branco. Per Ambiente

accettare e
metodo della B
pedagogica p
gioco continuato ¢
L'Ambientege

wo!1onimo di “Ambiente Educativo”

ioco; giocare la Giun
L azifne della (}1\1:tglag,- on si esaurisce con il racconto e Con ¢S
un den inato linguaggio; & nel gioco che diventa possibile utilizzar,
ogaycducativo i tanti temi insiti nelle “Storie”
1ogp & di fondamentale importanza nello sviluppo del bambino.

Fantasticc

9



| gioco, esso impara a crescere in t
amente, intellettt ente e moralmente

tti i sensi: fisi

o svilupggo, ed & la
della metodologia
orini” & un “gioco divertente”

etti” & un “gioco di scoperta”

0 il servizio per gli
e del

chi di lealta
avve "dUU, 1

ano ad alcuna qudhté,
I giochi che aiutano la “abs

I giochi che favoriscono I
movimento CO!")O 1[1'179(1181 Besl

SUSSI DI

Alcu
Innanzi o il gmco non, non giochiamo
perché cid che abbiamo > Mfantastico (anche quello
ma non € di principale utill giochiar ¢é tale proposta esercita

3 etto dispone. B dai
gni dei Lupetti (sa
ez nonlo e ecc). In
eggerle, & anche

capire le loro deficien:
yativo dei giochi. Il gioco & un )to essenziale
tivo, quando & cons nzione dei
Per la disciplina e lo spirito di collabg ne vanno
iochi di squadra

Tecnica: Manualita

attivita concrete. Permette ai Lupetti di impa:

e mani. Se facciamo disegnare gualche cosal

Tega solo una mano, ma se dobbiamo avvitare un dado sul' ™

perera le due mani, cosi come le adoperera nell'esegu

pieghgfll foglio di carta. Quindi bisogna percid trovare delle
re educative) nelle quali adoperare le dieci dita

questo lo
per riuscire n
benefici morali e I
molto bene

E il com|

10



La Legge del Branco N

11 Lupetto ascolta il Vecchio Lupo.
0 non ascolta se stesso.

lta il Veachio Lupo, perché sa bene che ¢ sadlio oaghe o
fruttuosa. Il Lupetto sa che ascol npre la
. il maestro di sC old ecc. lﬂ condu

tro che qua Nellq
perché sapevano
uttuosa, e che, se
non l'avessero ascoltato, sareBbero morti di fame.

sa Lupetto

Prometto di fare del mio 7 : 5 on cittadino del mondo,
per osservare la Legge del N\ COompli almeno una buona azione a
vantaggio di qualcuno ogni ¢
Per essere un buon cittadind
Da_grande un Lu eltu ud[d T

glsl u O
LY
dme a n qua unque \,(f

re, quindi, essere cocciut,

utte le regole di vita nel
, regole di stile.

quindi fare felici gli
altri, essere perclo fel esia, un pla(‘er@ a
qualcuno anche nd
faccenda & fare una Bn
Azione giornalig]

prima occasior
ricordare che le B evono essere s pomanee gra uite

La Parola Maestra:
il Motto dei Lupetti®

spirito con cui il Lupetto cerca e deve comportarsi, cerca g,

e lico e assoluto, ma deve essere un i#5i
~osi come quando si fa il Grande Urlo, nel quale si esprimy
quattro “meglio”!

di fare la Buona
g letto ecco la
Li si devono




Famiglia Felice: clima N

Ei famigliare dato a tutta la vita del Branco. I il clima ch ea nel
Brang che offre al Lupetto occasione di arricchimento e dx&o sul
piar, lettuale, fisico, morale, manuale e perché no anche se: e. Se

subito il clima di Famiglia Felice si & certi che tutto il Branco

qualsiasi cosa. 1l clima di Famiglia Fegge
e l'accoglienza, favorisce, inoltre,

le indiretta e perx tipi

e. Alcuni valori il
(uca a comportarsi
in un certo modo. sl comporta in un cel modo perché ccsx
Akela ha detto di Iaerl corgportarsi, di agire ecc. La “morale per tipi”

quella morale da far o Lupe 150 1 personaggi d JL[O
della Giungla”. Alcuni son e ssere buoni quindi “fare
bene" altri rappres: c 3 qJndL del “fare mgle“ E

collaborazi
dell’

Morale & la scien:
chiaro che in

i

Esse sono dei sugge 1ti pratici per aiuta

rispettare meglio la Wi riallacciano al vi In clima di Famiglia
Felice. Sono:

1 11 th(:ttA a prima agli altri

, occhi e orecchie
mpre pulito.

[SINFRENY

Sche UMW prima riunione con un nuovo Branco e un nuovy
relagfiepspiegazioni. Il tempo previsto & di tre ore, che po:

confic con il Branco, con sé stesso e con la metodologia. Alcune
0! a fare e insegnare (o parlarne) alle prime riunioni (in neretto),
eCyJ, sl possono fare successivamente

12



Saluto dei lupetti ad Akela \

Saluto Lupetto

Gioco attesa &
. arata o grande cerchio

10 Cerim
11 Sestiglie
12 Totem
13 In tana per c

© OO N

16 Urlo di Sestiglia
16 Quaderno di c:

17 Dati anagrafici
22 Progressione personale

23 Cartellone sulla Ploqresu e §
24 Foglio sulla F

Sussf‘ﬁﬁ %ﬂ%;o

ituarsi a sal utdre Akeld ei

e articoli della Legge
hn mmegno per il LupeLLo dx prd

Dill chcuh

in gamba
BlaNeugurava

guona Caccia e 1 eguxvdm C\)bl erano si®lri che la caccia

Gioco attesa *
i Lupetti arrivano e opportuno fare un gioco
rapidamente, e senza attesa, alla loro venuta. Se
te un comportamento da “bandar-log”

terra ecc. 1l gl(‘m att

13



giochi attesa sono fatti in modo che non ci siano vincitori ne vinti. Inol
giochi con i quali si pud partecipare senza creare confusione, né di
scompiglio né di punteggio.

PEK( . Per impedire che i Lupetti si disperdano facendo @t one e

Chiamata

ando: AKELA CHIAMA, Questa & la ti¥ca chiamata
atta bene, altrimenti si fanno allontanare i lupetti e s
cosa da ricordare per i M\ nco: evitare 1'uso
ndo, il medesimo, 1'ul i giovani lupi che
seguivano il pe: “Te-Khan e non il branco)
PERCHE: Sulla cima della rupe Akela chiamava i Lupi dovendo
. e. Essendo i bambini dei
si di sapere cosa ha da

s'indietreggia fi
canta: TENENDOCI PER,
attenzione e di ascolto
un “Grande Cerchio”, non
dire che, senz'altro s
PERCHE: Altrime
sparpagliati, urlanti e U

grande urlo (deve essere un lupo ar; 0)
I cuccioli fé el pasqo 1ndlerrw non pn,endc esmm € il Grande Lrlo

[\u,o alla,

bllné di condurlo

14



: 1)
Le Specialita N
Se siete del nuovi Akela & mdxsoe?subx,e, all'inizio della vostra ajgvita, una
g un controllo delle varie specialita prese. B ncccssauc&*aogm
abbia qualche specialita, un ulteriore impegno (fa™e) di
Specialitad si possono dare anche appena un cucciolo &

tre, contribuiscono a ovviare qualcheWdifetto che il
Pre e affermare il carattere e lo sviluppo fisico.

' Vlcecaplﬁlgha

Plima volta che guidate nco non (‘nn@%rete

1° L'eta di appartenenza

Caposestiglia
3° Le presenze: verifi

SUSSI

6° 1 quaderno di c
ordinato € meritevole:.
PERCHE: 1| Caposestiglia, &
Sestiglia, & colui che r iene, nella propria o
gli obbediscono) la ] sa cosa si fa) e lel
Qui si raccomanda ac
€ il Vice, non cadpiyg nell tutoritarismo e nel bullisr
Vice devono, s si obbedire, il loro compitd
dare esempio, gire consigli e aiutare i loro
circostanza gpecialmente quando sono in difficolta

Quando i vi portano il loro figlio cercate di colloquiare, in
modgyda sape

tivo ddﬁd Jolo scelta

nze (sa come si fa)
il Caposestiglia

sestiglia e il
quello di
in ogni

i){o} dlspombll,ta a un eventuale coinvolgimento, (es. fay
my-Te durante una caccia o alle Vacanze di Branco), intervenire ‘a

15



cerimonie, partecipare a cacce congiunte lupetti e genitori, la\
disponibilitd al reperimento di eventuale materiale che possa servire al
Branco ecc

Pino a conoscenza o meno del metodo scout
Doygle gpindi, cercare di capire con quanta percentuale tall germeri vi

pof re utili

E mo nzi indispensabile andare a casa dei g ri dei Cuccioli
che, per la in tana. Spiegherete loro il si cato dello
Scoutism erale e del Lupettismo in particolare. Wggudete prima un

sa loro. Portatevi un pieghevole che W Capogruppo
I quale vi saranno dettagliate informazioni su ogni

sa sl fa, quando si fa si fa, chi sono i
Tanno in modo scout i Ic quant'altro s

avra fatto s
Branca: o
responsabili chy

per far Peglio la serietd del ™ Scout. Diventa
significante il fatto di far interessare all’attivita educativa anche i genitori i
quali possono aiutar® ntinu ! yita educativa nei seguenti

modi
1° Colloquiando con il g
appena conclusa, quin
interessati
2° Controllando insieme al fi

SUSSIDIO

tutto 1l necessario
PERCHE: Pill | genitori song
pit il loro figlio parteci
attenzione, interess

Ceri
ne

Per rendere pil eV C
parte del Bran tile fare una breve cerimonia ti
ricordare che tutteNycerimonie scout sono: semplici e s
o austere

ol na arriva a casa, sull'attivita

Lupetto di essere molto

aderno di Caccia, aiutarlo magari

scautistica del loro figlio,
attivitd con maggior

nco. Vorrei
ompose
emmeno militaresche! E sempre in un c#fha di Famiglia

ati, qualunque eta abbiano) &
una notte di lu

ati dm Lupx Ammm Per Mov.n li, invece, per essere acgg
offrl un grasso e grosso toro, ecco perc!
Igipsempre affamati, lo accettarono come membro del Branco.

16



11 Motto (segno nel Branco) N

II motto dei Lupetti & “Del nostro meglio”, sintesi della Py
l'insie di tanti "del mio meglio”

Juole Agnltlravn che si cresce con il pfOp[lO 1mpegno iuto
E la “Parola Maestra” pitl importante nellambiente Giungla
ni Lupetto esprime la propria volonta di imgegnarsi

)

Jc gioco della

La legge

PERCHE: Nella
condurre una c:
obbedi chno serr

la Akela & un Lupo e sa come bisogna
perche sia fruttuosa E"m perché i Lupetti gli

(s Branco)

La Promessa recita:
“Prometto di fare del mio m
per osservare la Legge de

Co; QAL
cout Ot tulto il mondo € di
PERCHE: [a Promessa ©
adesione alla vita di Brar,
risultati in tutti i sensi

Nc” per ottenere migliori
Cucciclo per dwcmam

diventa un Lupetto
Cucciolo con la prorr
ed essere coinvolto corm

La Sestiglia e elemento metodologico della ANC: upetti. B
necessario, quindi cedere in breve tempo alla loro forr
genee le Sestiglie che dovrebbero essere c¥51 corm,osLe due
aposestiglia e il Vicecaposestiglia), due I

Jdere pin gradevole la loro formdzxone Akela sa 4

devo! mare le Sestiglie. Perché il Branco & diviso per Ses ghe7 -y

mandal BADEN-POWELL chiamo “SIX" ogni gruppettc Bambin#fdef
ncy. In Italia si tradusse con “SEI" quindi Sestiglia.

17



Ma BADEN-POWELL chiamo “SIX” perché erano sei gli oggetti ch
Lupetto doveva portare durante le escursioni o ai campi, e precisamente:
Kit di pronto soccorso.

emergenza)

kel bambini sono pitl facile da gestire

ceva: Capi e Vecchi Lupi, occupatevi aWgassimo di 24
tiglie

ngg vanno benissimo! Se ne g molti di pit, non &
otone di militari!

Attenzione! 1 color estiglie devono essel olori dei Lupi del
Branco di Seonee: Bianchi, neri, fulvi, bruni, grigi, pezzati e rossi. Sestiglie
dei colori variopinti na sony messe!
PERCHE: [ il modo
sei bambini & pit
Vicecapisestiglia,
nella Sestiglia facilif

bambini, que
Per le attivita di
piti un Branco, o

La Sestiglia formata da
sia dai loro Capisestiglia e
un numero pari di Lupetti
per giochi di coppia

R
%o v :‘@‘a

ge il Branco durante le

0. Le Sestiglie, al
Squadriglia. Ecco
Proscimento di un
se cade, percio
quel caso si
grande che

a portare

Ecco per

contrario degli Esplg i non hanno il guigh
perché il “TOTEM¢ ™o e importantissig
Branco, perché & di t0 il Branco! & segno di
guai a farlo ca Si porta quando si fa il Grand
mette al centr erchio; quando si fa una cacciay
re portare il Totem;

trisce ci sono attaccate pit il branco ¢ i gamba
: egna tipica dei Branchi in tutto il mondo (di derivazi
iana)~ Consideriamolo un portafortuna.

18



Conoscenza reciproca. i nomi ™

La prima volta che si partecipa a una riunione di Branco & negessaria la
Pnza vicendevole. Questa, conoscenza & meglio farla
na di Famiglia Felice) e attraverso un che sia dive
no@Eogfoetitivo (evitare un impatto brusco e troppo serio)
poss memoria e chi impiega diverso tempo a inag
oscendo subito i nomi di tutti & pit facl
li impareremo meglio. Per sapere il
0) basta farsi dare il loro Quaderno
amo brutta figural

ifica di Brgmso
i un Branco gia form! i anni precedenti,

Sono certamente N utili le seguenti verifiche

1° Prima Stella: cosa hdnuo fatto per (_Ul]qulb?d[ a

Fate fare una pro

2° Seconda Stella: cosa ha

modo, una prova di verificg

8° erza SLcHa cosa
a

(che non
nomel!

arli per la seconda stella
mwr . Aggiungete, in ogni

> che piace, cosa
0 [ms cC.
Indo il Branco, e agire di

oratta
va con la Sestiglia e 11 Eral
c'e che non piace, cosa vo,
Dalla Rupe potete trarre ul
conseguenza. Siate, in ogr

\tto sul Bra che
er  una mlghore

andra a guidare

Urlo

Disporre le Sestid
possano inyentare

Sestiglia un modo di presentarsi al Ca}pb
Mogna che sia fatto compos e grida
lo per scaricare la propria esuberanza, magarg

glia si presenta al Branco, ad Al &
ito & anche quello di essere pronti peff ™




Quaderno di Caccia (segno del Brandd»

11 Quaderno di Caccia & una sorte di diario che ogni Lupetto d avere e
¢ a ogni riunione e a ogni caccia. E uno spazio li

genitori, a
a conquista della prima o seconda stella ecc. Il

& abbellito da disegni, pog rzellette e tutto cio
che possa servirt nderlo pili gradevo

PERCHE: Come di heera a Mowgli: proct Fiore Rosso, potra
essere utile a su Un domani qualcuno volesse diventare

Capobranco, dal pr no di .Caclcl o tramne degli spunti

ati a Lupetti
Dopo che il Branco & comp atoy ONto ¢ iare il cammino insieme con
voi, consegnate a etto (maJari gid prestampato) dove
ognuno annotera i propri d\g g ici completi dindirizzo e numero
telefonico. Evitate di chiedere i T genitori per non creare imbarazzo
nel L S e
Ws@!@ ORICO
EViysClaciifiels) Upetto, Capog " ONSs v
successiva dopo il loro tergrine del fr nel Branco, bisogna avere

Lu o ta anagrafico
Aicra sit ffzione Jpmiliare. E b
che ogni Cnpohramu si dom di'¥irtelle con gaegafici di ogni Lupetto,
nelle quali scrivere, in
PERCHE: Olire ad nom i dati anagram
SErvono per poter anno
storia da Lupetig
qualora il Lup

intendesse termMge. la

il Lup ettu
0 che la

). Nel Branco & quel momento che bisogna far apprezf
l'ora in cui a casa fanno merenda: e perché non farla anche,
il nco? Ottima idea, i genitori apprezzano che abbiamo a cuore arf€hy
Ealfte dei loro figli. Niente di meglio che dieci minuti di pausa, dopo

20



bel gioco movimentato. Lo apprezzano anche i Lupetti. Chi ha la spec

di “mani abili” ne pud approfittare perché, assieme alla mamma, faccia der

dolcetti per tutti noi. Dopo la merenda, il “racconto giungla” eg'ideale, a
pancl 2! are che s = erel IT13MINe
disp; nche
qus

PERC] 1omento anche

per riposar
dimostra
qualora lamey

meritato, la special \ta di “Massaio” aso 1'avesse)

ia stata confezionata dal Lupetto.
Uniforme
Due ragazzi so:

li: hanno una testa, du @ due mani, due
gambe e due piedi, di loro si vede che & uno & un Lupetto!

E da cosa si pud vedere? Perché & vestito in modo diverso dall'altro
T zz0. Veste Una ¢unifors cappellino a spicchi, una
maglietta, un paio di ttone dai colori del suo
Gruppo.
£ un ragazzo speciale per
non lo facesse, non sarebbe
parte del Branco. Un bravo Li

DpIoY

‘e da dire che I'Uniforgx

o,

ORICO

1 Lupetto in particolare, &

gioia, & onore, ¢ dovere, ¢ Td & del mondo hanno una
Uniforme simile alla nos ino, magietta Y calzoncini
Ogni Lupetto (come i leve essefg dot®o di Uniforme scout,

LUniforme affratella g arole, cerimonie e il

FOu t di tutto il mon®
saluto sono uguali n i di qualsiasi nazi @
Quando i Cuccioli ¥ diventati "Zampe Te
'uniforr omplejg e in"Mgola (natural >
dovrete attivar ss0 1 genitori affi
regolare in brey 0 tempo.
Personalmente norWemo vedere, in un Branco,

ne che *bbwa 0

Lupetti veg on modo

mdosvﬂ

che si p

Tché tutti sanno che un Lupetto & pit in gamba, pit att?vo,
‘e pitl buono di altri bambini, e che nella vita fara di tutto per fre,
orio meglio in ogni circostanza
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Progressione Personale (. P

Se siete laureatl in psicologia — sociologia - pedagogia e laure:
la Progf®ssione Personale & pane per i vostri denti. Potete sbi
rice 1110 mmmem ‘191 b’amb no, atLra‘/er S0 la

a cosa: la
le deve avvenire con facilitd, gradu nte e senza
diamo delle prove difficili al Lupetto, potrebbe
egmagari allontanarsi dal Y € non venire pil
PO esigente. Se € a mantenere un
be essere di suo
lto importante la colloscenza del Lupetto

tro che la vi izzazione dei prog:
1 corso del) permanenza nel Brancc
Dalla Progressione Pe Tontrollo la vita “Lupet
di ogni mem Lupet Branco si divide in tre anni:
1° anno - Lupetto Zampa Terferaf P#ma Stella

2° anno - Lupetto Seconda Ste
3° anng - Lupetto Terza Stella

che ogni Lupetro sta faf

Lupem ed & la
®he noi chiamerd
yano eccessive differe:

qualitad unite ir
importante, che non
cosl di demoraliz;

eLLo un po mgxo‘ magari c facendogli fare

pilt facili, un esempio per capire meglio;se etto

5 salti con la corda ma ne fa 3, provate a ince; ea

spiccare un salto in piti, dandogli una settiman Foer
o che ce la fara: un bravo Lupetto non molla W

n modo per controllare la progressione delle si:

¢ un bel modo di fare una sana competizione tra Sestiglie

22



Foglio sulla propria N
Progressione Persona y\u

pio & molto pm umoqunLe del cartell luhe sulla Pxog

ual caso irovcré il modo dw fa

prove potrebbero
e sarebbe meglio,
F. delle cose diverse

. i, corse ecc
Anche qui devono intervel anglare sano, la/am COrpo,
lavarsi i dgnLl dopo ogni p
L’ABILITA MA.NUALE‘ -

mancher

i loao 0

§osa per la propria Sestiglia o

per il Branco fa parte del “sg
11 foglio sul quaderno di c: g mso in questo modo:

pn ma parto 7AMPA TENERS 0 SECONDA STELLA o
1sesugh'cx, nome e
mpate, in basso il
0 scout,
Capobranco e ai
1o sfggo e l'impegno

cognome cel Luper
M dei Lupetti. O
PERCHE: [ il mg,
genitori, la Prog
IMESSO PeT Prog

nel proprio cammino.

Zampate

come sono stampate sul foglio della Progressione
00 essere per il Lupetto, un riconosciment® rio
upetto la deve fare sua, e deve essere molto § i di

tevi che, se un Lupetto & svogliato o non vuole fare®nie
taNte l'impegno di Akela e del Bra ad aiutarlo, probabilmy
a che non viene alle riunioni volentieri

&
4}
Q.
&
el
o
a
3
@
=
o
&
2
o
=]
®
2
3
o
3
&
o
>
IS
el
)
Q
@
&
Q|
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Parlatene con i genitori per capire il motivo della sua svogliatezza, e a;
in meritol Un Lupetto svogliato non aiuta né la propria Sestiglia né tutt
Brancol,Io usavo imprimere, sia sul cartellone generale sia sul
ione Pers onle una zampa di lupo ricavata da una, ma per

0 meritava la zampata. (Qui parlo
tinteso e necessario - dg la delicatezza

anche l'Aiuto Capo e tu I yollaborino
hiaro, in ogni caso, che il CapolNgco e libero di
fantasia, sia per quanto riguarda la Wsualizzazione
izzazione personale della Progzessione Personale.
mbino ha sempre sottor quantita (qualita)
della propria parteci e alla vita di Lupetto.

1 Iitbro della GiuTigla

Uno stmme nto prin odologico ¢ “il Libro della
Giungla” Nel 1916 @ liberamente, a scopo
pedag oling (Nobel per la letteratura
nel 1907) tre racco eNa giungla e cinque racconti
del secondo libro. Poiché ra di Mowgli e di un Branco di
lupi, chiamo

esprimere
collettiva, si

bambini e bambine secong
Col raccontare la giu

modo: edt e il traverso i
personaggi giungla, efMysta & morale per tipl!
Di tutti i r y della giungla & #§ sabile raccontar

seguenti episodi

1° I fratelli di li -"da raccontare in 4 riuni
quando tutto il 0 & al completo.

2° La caccia di are in 6 riunioni (e il pi

3° 11 fiore rosso - - da r¥contare in 4 riunioni

| - da raccontare in 4 riunioni
accontare in 4 riunioni
imavera - da raccontare ai soli lupi anziani ﬁr oro

alternandoli di anno I

to dopo un'attivitd movimentas
Lupet tw abbastanza stanchi, possono riposare stando sedt
Oli}re, pit attentamente, cid che Akela racconta
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Sarebbe meglio sapere a memoria cid che si deve raccontare. Ai b
place sentir raccontare le storie, se leggete non & pit “raccontare’
leggere un libro. Raccontate il brano come un attore magari
e tipo di voce per ogni personaggio; accompag = IR Oce con
yimenti delle mani favorisce l'attenzione senza¥dis

essere scordati) come: le Wggole maestre, i
icolari e i nomi dei personaggi

ntatevelo, per vedere siete in grado di
tevi se necessario. Potr: Mere, specialmente
agli inespe: po' di confusione e volte, T non
preoccupatevi ma: ano che passa il tempo diverTete bravi, basta un po’
d'impegno. Se vi ca@ia di aver saltato qualche pezzo del brano, alla
prossima riunione alla ol brano 1o ente per raccontare cio che
avete tralasciato e poi cont} 1o
PERCHE: I 1| principale so
Essa rapp:
dei suoi racconti emozionant)
| cielo alla quale ne:

raccontarlo, e

del racconto

Al termin
Lupetti sono riposati e ansi

a e
naggi della giungla
one del “Libro della

gla. La Giungla
c di Wta per il Branco e per og upetto. Si gioca la
racconto fatto. Ogni CapobraRgco g trarre dalle

lanciare il gioco giun he fa

che abbiamo apperg

re fatti indifferentemente dai vari tipi, cioe sg
dato. Il gioco da fare dipende dall'attuale
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PERCHE: Serve per interpr
personaggio giungla appena

a gli pia
ano molte
0 nomi, un
$L0 un calcio,

a la rupe, cio vuol ric ordare che nol
meglio il concetto: un fratellino mi h

qualche Lupetto,
gni volta che c'¢
i modo, che Akela
gli interventi a@m hé i ) on cadano nel banale. 1l Branco &

di vita

to per il meglio per
tra fratellini; in sos

del Br , nel qude st
no tutti i Lupetti che sono
1 Branco. Alla Rupe del Consiglio si
decide. E un grande momento di
soprattutto
a

ualmente come

prepararsi
Cacce dura

Alla Rupe si discu
esprimere la propri

bensi quando in un Branco occorre sp:

democrazia che al'Nga:

*
€ individuare errori
F'le cose a posto dopo un diverbio o una baruffa.
i lire lo spirito di Famiglia Felice momentaneamente perduto. Al
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Vacanze di Branco, la Rupe del Consiglio deve essere fatta ogni sera.
PERCHE: Oltre che a un momento di verifica dell'an o del Branco, &

ssuno a parlare. Piuttosto sia aiutato.

Danze

mrm"mm up o} d\ espressione ch‘\r

permanenza nel Branco. Vi sono, in ogni modo, altre danze belle da eseguire,
assai utili in sostituzis innastica utina (militaresca e orrenda)
alle Vacanze di Branco. La za ha, tra =nti originali e particolari
del Lupettismo, un signifigfato gy creare quella particolare
atmosfera Giungla, che &' di tutto i1 metodo.
Purtroppo & uno strumento Ul to nelle attivita del Branco. Baden
-Powell le aveva inventate olt che
langiy T do
SUSSIDI o
at; 1 I Jice}
particolari che richiamano 51
“danze di personificazior ché O quel personaggi che
riguardano I'episodio, e so1
Danza del canto notturno del
Dangza di Tabaqui.
Danza della fame di,

Danza del Fiore RossO
PERCHE: Sono L € perl rappresentare momenti ggfhgla, Mentre, fanno

molto be
so del Risparniq

isumistica come la nostra sarebbe utile, ##0zi necessario,
\bini il senso del risparmio nella parte che interessa la
nsegnare a loro, quindi, il modo per aiutare g#

In un'era

iccole cose probabilmente riusciremo a insegnare ai
senso del risparmio. Procuratevi, o meglio, costrt
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Se qualche Lupetto ha la specialita di “Artista”, fate colorare le scatcm
colori delle Sestiglie, oppure coloratele voi. Certamente non vi mancheranno
le parole per dire ai Lupetti 'importanza del risparmio. Attenzioge! Pero, il
fo di ogni Lupetto deve essere frutto del loro risparmio
propri  genitori. P frcbboro Tis] parmwarc sul

conto ogni settimana sul proprio Quaderno di Caccia
Ogil mes e la Sesr che ha risparmiato di piu s ta delle Zampate. Il
per esigenze del
Branco! cannellena‘ CO, ail i bambini ecc. 1l
“senso del risparm# educativo perché entra a far parte della formazione
1 “CARATTERE" e dP‘ "SERVIZIO AL PROSSIMO"
PERCHE. Fa parte dell e "Buon Cittg " avere 11 Senso del risparmio,
quindi non sprecare, inco:

Le Buone Azioni hanno un Ygn¥icea particolare nel Branco e significa;
essere felici perché si fanno hrU Come dice la promeﬁ‘;a del

Lu —C - I L~ 'm
Sl‘]l@l o @ i R urL
s ettt o ORcrIW il u'a

Azione non deve restare ul itto nel tempo, ma si deve

trasformare n prassi quoti: alore fondamentale della
ﬁ: r

A un

,n:pegno pre

diverso, bisogna cO uamente incitarli e consigliarli a fare le e Azioni.
PERCHE: Lg Buona Azioni rendono tutti pitt buoni e diggibil®verso gli
do chi ne ha bisogno.

7Attivité Fisiche e

glaticano attivita sportiva amatoriale, & necessario che nel Bran
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facciano un po’ di moto. Il classico s con la corda permette di me
in moto tutti gli organi del corpo, seguito da altre attivita ':pomve
salto in lungo e salto triplo. In ogni caso l'esercizio fis
si a proprio agio, non fate percid, esercizi difficili

Con I'allenamento anche il pitt goffo nei movimenti
€ una corda ai Lupetti e stilate ungggraduatoria su

rell cioé la Salute e Forza

1 “Gioco" completa il secol
Fisica. I un modo per abit]

inoltre, a crescere sotto tant
affettivo). Il Gioc
sia pSI gli adulti s

izzazione, lo aC"Hnb o
to. C'era il piacere di
uscendo a supe:

fare parte del ¢
difficolta, una
giorno. CHE TEMPI‘
farlo giocare diveny
prepotente, istinti, fan
che si ripresen
educativa nei

logico-informatico,
onserva in modo
ita, tutte facolta

1, meccanismi
i L’ambiente ha
i, & in particolare il tipo di am!

iceva Baden-Powell: “Uno degli scopi
ragazzo giochi di squadra e attivita
ute, la vigoria fisica e contribuire alla Forr
ioco fa crescere i bambini su tre piani educd

el
2
o
5
=]
o

sviluppano le funzioni dell'organismo corg
B a, la respirazione, la cir
'TELLETTUALE, le situazioni che accadono durante il gioco, abitua

1bjho a quella ginnastica mentale TIintelligenza del giocoffl

29



capace di prevedere gli sviluppi dell'azione e adattare, quindi,
comportamento.
MORALE, perché il gioco obbliga al rispetto delle regole, al rig

I giochi per

Sono tutti i

tasche dell'avve

SUSSIDIO

Sono tutti quelli che impl

e delle man
giochi che

4° giochi che incoraggino 1

al rispetto di chi ha la responsabilita del gioco.
e importanza nello sviluppo del bambino.

npara a crescere in tutti i sensi: fisica
nte e moralmente. Il gio
ce per favorime lo sviluppo, ed & 1&
em’iolog a scout.
egin gmco 'iw\/cncntr‘

la formazione qff

favoriscono

“L’ABILITA FISICA’|
Sono tutti quelli ch P in movimento i n special modo gli
arti
Ig i che inco ano
“IL SERVIZIO AGLI ALTRI"

Sono tutti quellt Ui & neces

sario, per la buona riuscite

qualcuno. Alcuni € GJEIH"APH'I per q antc 1uuarda

10 (,he duhld no plopubto .;pelt
na non ¢ di principale utilitd) ma giochiamo
a e aiuta a esercitare tutte le doti naturali chd
iamo “vedere” i bis
non sa saltare, sa correre - non sa correre, ¢ leale - nol
non lo & eu_] m quekto ‘du riusciremo a Lapuﬂ

30
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